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Ecuaciones Cuadraticas y Funciones:

Seccidon 1: Conceptos Bdsicos
Seleccione la respuesta correcta para cada una de las siguientes preguntas.

1. ;Cudl es la forma estdndar (general) de una ecuacién cuadrdtica?

ay=mx+b b) ax?+ bx+c=0 c)ax®+bx?+cx=0 dyakx-h)2?2+k=0
2. ;Cudl es la férmula matemdtica del discriminante?

a) b? - 4ac b) -b + Vac c)2a/b d) a? + b?

3. Si el discriminante de una ecuacién cuadrdtica es negativo (menor a cero), jcudntas soluciones
reales tiene la ecuacion?

a) Dos soluciones b) Una solucién real c) Ninguna solucién d) Infinitas
reales real soluciones

4. ;Como se llama la curva que representa grdficamente a una funcién cuadrdtica?

a) Hipérbola b) Recta c) Elipse d) Pardbola
5. En la funcién f(x) = 2x? - 3x + 5, jcudl es el punto de interseccién con el eje y?

a) (0,2) b) (0, -3) c) (0, 5) d) (5,0)

Seccion 2: Resolucion de Ecuaciones

Resuelva las siguientes ecuaciones cuadrdticas utilizando el método indicado. Recuerde mostrar
su procedimiento.

6. Resuelva por factorizacion: x> + 5x+6=0



7. Resuelva por factorizacion: x> - 8x + 15=0

8. Resuelva despejando directamente: 2x2- 18 =0

9. Resuelva utilizando la Formula General: x2 - 4x-5=0
(Férmula: x = (-b + V(b? - 4ac)) / 20a)

10. Resuelva utilizando la Formula General: 3x2+ 2x-1=0




Seccion 3: Analisis Grafico de Funciones Cuadraticas

x respondade la pregunta 11 ala 15 basdndose en sus

\ - y _ Observe la grdfica de la pardbola a la izquierda y
caracteristicas visuales.

v

11. ;Cudles son las coordenadas del vértice?

(-2;-4)

12. ;Cudl es la ecuacion del eje de simetria?

13. Identifique las raices (o ceros) de la funcidn.

14. ;El vértice representa un valor mdximo o un valor minimo? Justifique su respuesta.

15. ;Qué valor tiene el coeficiente 'a’ en la funcidn ax? + bx + c respecto a su signo (positivo o
negativo)? ;Por qué?

Seccion 4: Problemas de Aplicacion

Lea atentamente cada problema, plantee la ecuacién o funcién necesaria y resuelva.

16. Un proyectil es lanzado hacia arriba desde el nivel del suelo. La altura h (en metros) del
proyectil después de t segundos estd dada por la funcién:
h(t) = -5t2 + 20t



a) Calcule el tiempo que tarda el proyectil en alcanzar su altura mdxima. (Sugerencia: Encuentre
la coordenada x del vértice).

b) ;Cudl es la altura mdxima que alcanza el proyectil?

¢) ;Cudnto tiempo tarda el proyectil en regresar y golpear el suelo? (Cuando h(t) = 0).

17. El drea de un terreno rectangular es de 60 m?2. Su largo mide 7 metros mds que su ancho.
Si definimos el ancho como x, escriba la ecuacién cuadrdtica que modela esta situacion y
resuélvala para encontrar las dimensiones del terreno.

Seccion 5: Ejercicios Practicos

Resuelva las siguientes ecuaciones cuadrdticas aplicando el método mds adecuado (factorizacion,
despeje directo o férmula general).

18.x2-25=0 23.x2-x-20=0




19.x*-6x+8=0 24.4x*-9=0

20.2x2-5x-3=0 25.x2+7x+10=0

21.x2+10x+25=0 26.2x2+4x-6=0



22.3x*-12x=0 27.-x>+4x-4=0

Seccidn 6: Ejercicios Extras

Resuelva los siguientes ejercicios adicionales sobre ecuaciones y propiedades de las funciones
cuadrdticas.

28. Calcule el discriminante de: x2 + 3x +2 =0 33. Resuelva factorizando: x2- 2x - 15=0

29. Determine la interseccién con el eje y de: 34. Calcule el discriminante de: 3x2-x+2 =0
f(x) = 2x2-5x + 1



30. Encuentre la coordenada x del vértice de: 35. Determine el vértice de la funcién: f(x) = -x?

f(x) = x2 - 2x +4
31. Resuelva la ecuacidon: x2 = 36 36. Resuelva la ecuaciéon: 5x2-45=0
32. Resuelva factorizando: x2 + 8x =0 37. ;La funcidén f(x) = 3x% - 6x + 1 tiene un

maximo o minimo?






Answer Key

Seccion 1: Conceptos Bdsicos
b) ax? + bx+c=0

a) b? - 4ac

c) Ninguna solucién real

d) Pardbola

o) (0, 5)
Seccion 2: Resolucion de Ecuaciones

Answer:
x+2)(x+3)=0.x=-2,x=-3

Answer:
(x-3)(x-5)=0.x=3,x=5

Answer:
2x2=18->x2=9 ->x=4+3

Answer:
a=1,b=-4,c=-5.x=(4 £ V(16 -4(1)(-5)) /2=(4£V36)/2=(4+6)/2.x=5x=-1.

Answer:
a=3,b=2,c=-1.x=(-2+£V(4-43)(-1)) /6=(-2+V16)/6=(-2+4)/6.x=1/3,x=-1.

Seccion 3: Analisis Grafico de Funciones Cuadraticas

Answer:
(-2.-4)

Answer:
X=-2

Answer:
x=0yx=-4

Answer:
Representa un valor minimo, porque la pardbola se abre hacia arriba y el vértice es el punto mds
bajo de la curva.

Answer:
Es positivo (a > 0) porque la grdfica tiene concavidad hacia arriba.

Seccion 4: Problemas de Aplicacion

Answer:



t=-b/(20)=-20/(2*-5)=-20/-10 = 2 segundos.

Answer:
h(2) =-5(2)2+ 20(2) = -5(4) + 40 = -20 + 40 = 20 metros.

Answer:
-5t2+ 20t =0.-5t(t - 4) = 0.t = O (inicio) y t = 4 (regreso al suelo). Tarda 4 segundos.

Answer:

Ancho =x, Largo = x + 7. Area = x(x + 7) = 60. Ecuacién: x2 + 7x - 60 = 0. Factorizacién: (x + 12)(x - 5)
=0.x=50x=-12. Como no hay medidas negativas, x = 5. ELancho es 5m y el largo es 12m.

Seccion 5: Ejercicios Practicos

Answer:
x=5x=-5

Answer:
(X-4)(x-2)=0 -> x=4, x=2

Answer:
x=3,x=-1/2

Answer:
(x+5)?=0 -> x=-5

Answer:
3x(x-4)=0 -> x=0, x=4

Answer:
(x-5)(x+4)=0 -> x=5, x=-4

Answer:
x?=9/4 -> x=3/2, x=-3/2

Answer:
(X+5)(x+2)=0 -> x=-5, x=-2

Answer:
2(x2+2x-3)=0 -> 2(x+3)(x-1)=0 -> x=-3, x=1

Answer:
x2-4x+4=0 -> (x-2)?=0 -> x=2

Seccion 6: Ejercicios Extras

Answer:
b2-4ac =3%2-4(1)(2)=9-8=1

Answer:
01

Answer:



x=-b/2a=2/2(1) =1

Answer:
X=6,X=-6

Answer:
X(x+8)=0 -> x=0, x=-8

Answer:
(X-5)(x+3)=0 -> x=5, x=-3

Answer:
b2-4ac = (-1)2-4(3)(2) = 1-24 =-23

Answer:
Vértice = (0, 4)

Answer:
5(x2-9)=0 -> x2=9 -> x=3, x=-3

Answer:
Minimo, porque a=3 (positivo, abre hacia arriba)



