GUÍA DE PLANIFICACIÓN: ANTICIPACIÓN DE LA CLASE
La Anticipación es el primer contacto del estudiante con el tema. Su objetivo no es evaluar contenidos, sino despertar la curiosidad y rescatar los conocimientos previos. A través de las siguientes actividades, buscaremos conectar lo que el alumno ya sabe con el nuevo desafío pedagógico, creando un puente cognitivo que facilite un aprendizaje significativo y duradero.
Paso 1: El Enigma - "Siluetas Ocultas" (5 minutos)
El docente inicia proyectando una serie de diapositivas que muestran sombras de estructuras famosas (La Torre Eiffel, el puente Golden Gate o un domo geodésico). El docente lanza la pregunta: "¿Por qué estas estructuras no se doblan con el viento?". Los estudiantes, desde sus dispositivos o el libro virtual, deben interactuar con las diapositivas desplazando una "lupa digital" para descubrir que, detrás de cada gran construcción, existe una red de triángulos. El docente media la conversación guiándolos a notar que, a diferencia de los cuadrados, los triángulos no se deforman.
Paso 2: El Dato de Impacto - "El Triángulo vs. El Mundo" (3 minutos)
Para elevar el interés, el docente activa en el libro virtual el "Dato Prohibido". Los estudiantes visualizan una infografía donde se explica que el triángulo es el único polígono que no se deforma cuando se aplica presión en sus vértices. El docente narra: "Si intentas aplastar un cuadrado, se convierte en rombo; si intentas aplastar un triángulo, él resiste o se rompe, pero nunca se dobla". Esta revelación busca generar el conflicto cognitivo sobre la importancia de la relación entre sus lados y ángulos.
Paso 3: Inmersión Visual - "La Danza de los Ángulos" (7 minutos)
Se reproduce un video dinámico integrado en el libro. Mientras el video muestra de forma estética la clasificación de los triángulos (por sus lados y ángulos), el docente pausa en momentos clave para que los estudiantes realicen una acción táctil en su pantalla: deben "cortar" virtualmente las tres esquinas de un triángulo de papel digital y unirlas sobre una línea recta para comprobar, visualmente, que siempre suman 180 grados. La mediación docente se enfoca en la asonancia: "No importa si el triángulo es gigante o microscópico, su corazón siempre suma lo mismo".
Paso 4: Gamificación Recreativa - "Operación Vértice" (5 minutos)
Para cerrar, el docente activa un comando de "Duelo de Velocidad". Los estudiantes deben usar una herramienta de dibujo rápido en el libro virtual o una app externa (como Kahoot o Mentimeter).
· La Dinámica: El docente dicta una propiedad (ej. "¡Tres lados iguales!") y los estudiantes deben dibujar el triángulo correcto y escribir su nombre (Equilátero) en menos de 10 segundos.
· [bookmark: _GoBack]El Cierre: El sistema otorga insignias de "Arquitecto de Hierro" a quienes acierten con precisión y velocidad. El docente concluye: "Ya sabemos por qué son fuertes, ahora vamos a aprender a construirlos nosotros".
