GUÍA DE PLANIFICACIÓN: ANTICIPACIÓN DE LA CLASE
[bookmark: _GoBack]La Anticipación es el primer contacto del estudiante con el tema. Su objetivo no es evaluar contenidos, sino despertar la curiosidad y rescatar los conocimientos previos. A través de las siguientes actividades, buscaremos conectar lo que el alumno ya sabe con el nuevo desafío pedagógico, creando un puente cognitivo que facilite un aprendizaje significativo y duradero.
Paso 1: El Enigma - "El Traductor Universal" (5 minutos)
El docente proyecta una diapositiva que muestra una balanza en equilibrio. En un lado hay tres cofres idénticos y en el otro una cantidad de monedas de oro. El docente pregunta: "¿Cómo podríamos saber cuánto hay en un cofre sin abrirlo?". Los estudiantes, usando las funciones táctiles del libro virtual, intentan "mover" objetos para equilibrar la balanza. El docente media la conversación guiándolos a entender que, cuando no conocemos algo, le asignamos un símbolo. Se cierra el paso con la pregunta: "¿Qué letra usarías para representar tu mayor secreto?".
Paso 2: El Dato de Impacto - "La X de las Galaxias" (3 minutos)
Se despliega un pop-up interactivo en el libro. El estudiante descubre que la palabra "Álgebra" viene del árabe al-Jabr, que significa "restauración" o "unión de partes rotas". El docente explica que Google, los algoritmos de TikTok y las trayectorias de los cohetes de SpaceX funcionan gracias a que alguien decidió que los números podían ser representados por letras para crear reglas que sirven para todo el universo. Esto genera el conflicto cognitivo: el álgebra no es para "resolver la X", es para entender cómo funciona el mundo.
Paso 3: Inmersión Visual - "El Patrón Infinito" (4 minutos)
Se reproduce un video de alto impacto que muestra fractales en una coliflor, las espirales de una galaxia y el crecimiento de las redes sociales. El estudiante debe realizar una pausa interactiva en el video (punto de control) donde el docente solicita identificar qué "valor" cambia (variable) y qué se mantiene igual (constante). El estudiante arrastra etiquetas dentro del video para identificar estos elementos, mientras el docente refuerza que el álgebra es, en esencia, el estudio de los patrones.
Paso 4: Gamificación Recreativa - "Duelo de Variables" (3 minutos)
Para cerrar, activamos el modo competencia. El docente lanza el comando "¡Variable Relámpago!".
· Dinámica: El libro virtual muestra una expresión simple (ej: 2x + 1 si x = 5).
· Acción: Los estudiantes deben realizar un comando físico: si el resultado es par, deben ponerse de pie; si es impar, deben tocarse la nariz.
· Cierre: Los últimos 30 segundos son un "Bombardeo de Emojis" en el chat o muro del libro virtual, donde los estudiantes deben representar con un solo emoji cómo se sienten frente al reto de descifrar el código del álgebra.
Nota para el docente: Recuerda que en esta fase no buscamos precisión matemática perfecta, sino despertar la curiosidad y reducir la ansiedad ante el uso de letras en matemáticas. ¡El éxito está en la energía de la mediación!
