GUÍA DE PLANIFICACIÓN: ANTICIPACIÓN DE LA CLASE
La Anticipación es el primer contacto del estudiante con el tema. Su objetivo no es evaluar contenidos, sino despertar la curiosidad y rescatar los conocimientos previos. A través de las siguientes actividades, buscaremos conectar lo que el alumno ya sabe con el nuevo desafío pedagógico, creando un puente cognitivo que facilite un aprendizaje significativo y duradero.
[bookmark: _GoBack]Paso 1: El Enigma - La Medida Imposible (4 min)
Acción: El docente proyecta una diapositiva con el dibujo de un cuadrado cuyos lados miden exactamente 1 unidad. Se lanza el reto: "Si cada lado mide 1, ¿cuánto mide exactamente la línea roja que cruza de esquina a esquina (la diagonal)?".
Interacción: El estudiante utiliza la herramienta de anotación del libro virtual o su calculadora para intentar hallar el número exacto. Al notar que llena la pantalla de decimales sin un patrón repetitivo, el docente interviene: "¿Es posible que una distancia física real no pueda escribirse con una fracción exacta?". Esto rompe la zona de confort del estudiante sobre los números "amigables".
Paso 2: El Dato de Impacto - El Secreto que Costó una Vida (3 min)
Acción: El docente activa una ventana emergente (pop-up) en el libro con un dato histórico oscuro. Narra cómo la hermandad de Pitágoras creía que el universo era solo números enteros y fracciones.
Interacción: Los estudiantes leen sobre Hipaso de Metaponto, quien fue supuestamente arrojado al mar por demostrar la existencia de los números irracionales, rompiendo la filosofía de su época. El docente pregunta: “¿Por qué un número daría tanto miedo como para ser tratado como un secreto de estado?”. El estudiante responde en un breve foro de una palabra su sensación (ej. "Misterio", "Caos").
Paso 3: Inmersión Visual - El Orden dentro del Desorden (4 min)
Acción: Se reproduce un video de 90 segundos que muestra la proporción áurea  en una galaxia y los decimales de pi en la circunferencia de un círculo.
Interacción: Mientras ven el video, los estudiantes deben dar "clic" o "tap" en los elementos naturales que aparecen en pantalla (flores, conchas, espirales). El docente media explicando que los Números Reales son el "pegamento" que llena los huecos en la recta numérica que los racionales no pueden cubrir. No son errores del sistema; son la estructura de la realidad.
Paso 4: Gamificación - ¡Invasión Decimal! (4 min)
Acción: El docente lanza un mini-juego de "Clasificación Flash". En la pantalla del libro virtual caen ráfagas de números: 0.5, 3/4, pi, 2.333...
Interacción: Los estudiantes deben arrastrar los números a dos contenedores: "Racionales (Los Predecibles)" y "Irracionales (Los Rebeldes)".
· Comando físico: Si el estudiante está en modalidad presencial con el libro, cuando aparezca un Irracional, debe levantar ambas manos formando una "X". Si es Racional, debe aplaudir una vez.
· Cierre: El sistema otorga una insignia de "Explorador de lo Inconmensurable" a quienes logren clasificar el 100% sin dudar, preparando el terreno para la formalización de la recta real.
