GUÍA DE PLANIFICACIÓN: ANTICIPACIÓN DE LA CLASE
La Anticipación es el primer contacto del estudiante con el tema. Su objetivo no es evaluar contenidos, sino despertar la curiosidad y rescatar los conocimientos previos. A través de las siguientes actividades, buscaremos conectar lo que el alumno ya sabe con el nuevo desafío pedagógico, creando un puente cognitivo que facilite un aprendizaje significativo y duradero.
Paso 1: El Enigma - "La Herencia Imposible" (5 minutos)
El docente proyecta la primera diapositiva interactiva donde se muestra una situación de conflicto: Tres hermanos deben repartirse 7 barras de chocolate de forma exactamente igual, pero tienen prohibido dejar sobras. Mientras el docente plantea el reto con tono de misterio, el estudiante debe usar el puntero o la herramienta de dibujo del libro virtual para intentar trazar los cortes en las barras. La mediación se centra en la pregunta: "¿Es posible un número que no sea entero pero que sea exacto?".
Paso 2: El Dato de Impacto - "Pitágoras y la Cuerda" (3 minutos)
Tras el debate del chocolate, el docente activa un elemento emergente (pop-up) en el libro virtual. El estudiante descubre que la música que escucha hoy existe gracias a los números racionales. La narrativa explica que Pitágoras descubrió las notas musicales dividiendo una cuerda en fracciones exactas (1/2, 2/3, 3/4). El estudiante pulsa diferentes "segmentos de cuerda" en la pantalla para escuchar cómo cambia el tono, comprendiendo que un racional es, en esencia, una proporción armónica.
Paso 3: Inmersión Visual - "Fracciones en el Radar" (4 minutos)
El docente da paso a un video corto de alta energía que muestra situaciones de "caos" si no existieran los racionales: recetas de cocina fallidas, construcción de puentes que no encajan y descuentos en tiendas incomprensibles. El estudiante observa y, al finalizar, debe arrastrar tres etiquetas de números racionales (1/4, 0.5, 75%) hacia las escenas del video donde fueron necesarios. Esto consolida la conexión entre el símbolo matemático y el objeto real.
Paso 4: Gamificación Recreativa - "Cazadores de Equivalencias" (3 minutos)
Para cerrar, el docente lanza el comando: "¡Sincronización de Fragmentos!". En el libro virtual aparece una lluvia de burbujas con diferentes expresiones (ej. 2/4, 0.5, 1/2, 50/100). Los estudiantes deben competir en una dinámica de "clic veloz" para atrapar y agrupar todas las burbujas que representen el mismo valor antes de que el tiempo se agote. La clase se llena de energía competitiva mientras el docente monitorea el tablero de líderes en tiempo real, validando que todos hayan comprendido que un mismo número racional puede vestirse de muchas formas.
[bookmark: _GoBack]Tip Tecnopedagógico: Al usar el ejemplo del chocolate en el Paso 1, asegúrate de que los estudiantes noten que el resultado (7/3) no es "dos y un poquito", sino una ubicación exacta en la recta numérica. Esto rompe la resistencia al uso de fracciones como números "reales".

