GUÍA DE PLANIFICACIÓN: ANTICIPACIÓN DE LA CLASE
La Anticipación es el primer contacto del estudiante con el tema. Su objetivo no es evaluar contenidos, sino despertar la curiosidad y rescatar los conocimientos previos. A través de las siguientes actividades, buscaremos conectar lo que el alumno ya sabe con el nuevo desafío pedagógico, creando un puente cognitivo que facilite un aprendizaje significativo y duradero.
Paso 1: El Enigma - "La Cuenta del Superviviente" (4 min)
El Docente proyecta una diapositiva que muestra a un explorador en una isla desierta. Se plantea el siguiente escenario: "Tienes 10 cocos, pero le debes 15 a un mono para que te deje pasar. ¿Cuántos cocos tienes realmente?". El Estudiante debe interactuar con el libro virtual intentando arrastrar los cocos para pagar la deuda. Al ver que "faltan" elementos físicos, el docente media la discusión preguntando: "¿Cómo podemos representar algo que debemos pero no vemos?". Esto introduce la necesidad de un nuevo conjunto numérico: los enteros.
Paso 2: El Dato de Impacto - "Bajo Cero y Bajo el Mar" (3 min)
Mientras el Docente narra la inmensidad de los océanos, los Estudiantes abren en su libro virtual una infografía interactiva. El docente destaca que la Fosa de las Marianas está a -11,000 metros, mientras que el Everest está a +8,848 metros. Se reta al estudiante a pensar: "Si el nivel del mar es 0, ¿quién está más lejos del origen?". El estudiante descubre que en la vida real, el signo negativo no significa "nada", sino "dirección opuesta" o "profundidad".
Paso 3: Inmersión Visual - "Vértigo en la Antártida" (4 min)
El Docente solicita a los alumnos que activen el video incrustado en el libro. El clip muestra un termómetro digital bajando rápidamente de 15°C a -40°C en una ventisca. El Estudiante debe realizar una "pausa activa" cuando el video lo indique para marcar en una recta numérica digital el punto exacto donde el agua se congela (0°C) y dónde se encuentra la temperatura de la ventisca. El docente refuerza: "A menor número en los negativos, ¡más frío sentimos!".
Paso 4: Gamificación - "Comandos de Polaridad" (4 min)
Para cerrar, el Docente activa el modo "Duelo de Signos". Es una dinámica híbrida:
1. El docente grita una situación: "¡Ganaste un premio de 50 dólares!" o "¡El submarino bajó 20 metros!".
2. Interacción Física: Si el número es Positivo, los estudiantes deben saltar; si es Negativo, deben agacharse rápidamente.
3. Interacción Digital: Simultáneamente, el estudiante más rápido en presionar el símbolo (+) o (-) en su dispositivo para cada situación suma puntos en el ranking de la clase.
4. [bookmark: _GoBack]Cierre: El docente declara a los "Maestros del Equilibrio" a quienes no se equivocaron en la dirección del movimiento, conectando directamente con la suma y resta de enteros que vendrá a continuación.
Tip Tecnopedagógico: Asegúrate de que el volumen del video del Paso 3 sea envolvente; el sonido del viento ártico ayuda a que el concepto de "temperatura bajo cero" se sienta real, no solo teórico.
