Proyecto de Construcciéon (40 minutos)
Titulo de la Actividad: "Roller Coaster Tycoon: Disenando con Polinomios"

Objetivo: Aplicar el analisis de dominio, rango, ceros y monotonia para crear una
trayectoria de montafia rusa que sea funcionaly emocionante.
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Instrucciones para el Alumno:

1. ELl Boceto (10 minutos):

En grupos de tres, imaginen que son ingenieros mecanicos. Deben disefar el perfil lateral
de una nueva atraccion.

e Sumontafa rusa debe ser una funcion de grado 3 0 4.

e Dibujen en un plano cartesiano (puede ser en el cuaderno o en Geogebra/Desmos)
una curva que tenga al menos un "pico" (maximo) y un "valle" (minimo).

¢ Reglade oro: La pista debe empezar en el suelo (y=0) y terminar en el suelo para
que los pasajeros bajen.

2. El Analisis Técnico (15 minutos):

Una vez tengan su curva, deben llenar la "Ficha Técnica de Seguridad" de su atraccion:



e Cerosde lafuncion: ;En qué coordenadas exactas la montana rusa toca el suelo?
(Raices).

e Intervalos de Monotonia: ;En qué tramos de la $x$ los pasajeros estan subiendo
(creciente) y en cuales estan gritando de caida (decreciente)?

e Extremos: ;Cuadl es la altura maxima que alcanza el carrito? (Maximo relativo).

« Dominioy Rango: Define desde qué punto $x$ empieza el recorrido y hasta donde
llega, y cual es la altura maxima y minima en el eje $y$.

3. El Ajuste de Ingenieria (10 minutos):
¢Qué pasaria con su montafa rusa si multiplicamos toda la funcién por $-1$?
e Discutan en grupo: ¢Seguiria siendo segura? ;Qué le pasaria a los picos y valles?

e Escriban una breve conclusion de como el signo del coeficiente principal cambié
el destino de sus pasajeros.

4. Presentacion Relampago (5 minutos):

Cada grupo mostrara su gréfica y dird: "Nuestra funcion es de grado [X], tiene [X] puntos de
retorno y su altura maxima es [X]".

Ideas para Gamificar esta Construccion:

e Opciodn A (Digital): Si tienen laptops, pideles que usen Desmos. Pueden crear una
"carita" o un paisaje usando solo funciones polinomiales. Gana el equipo que logre
la forma mas compleja usando el menor grado posible.

e Opcion B (Competencia): "Caza de Raices". Tu les das una funcidn escrita en la
pizarra, y el primer equipo que grafique correctamente sus ceros y sus vueltas en un
papelégrafo gana puntos para el examen.



