FESTIVAL DE EMPRENDIMIENTO "STREET FOOD OPTIMIZER"
1. INTRODUCCION Y CONTEXTUALIZACION

iBienvenido al mundo real! Hoy dejas de ser un estudiante y te conviertes en el duefio de
un negocio de comida rapida. Pero hay un problema: el éxito no depende de qué tan rico
cocines, sino de qué tan bien uses las matematicas. Tienes recursos limitados y si no
calculas bien, perderas dinero. La Programacion Lineal sera tu brujula para encontrar la
combinacion perfecta de productos que te dé la ganancia maxima sin que te quedes

quebrado o sin tiempo.

2. MATERIALES Y METODOS
Materiales:
¢ Ingredientes reales (pan, salchichas, carne, salsas).
o Parrilla o cocina portatil.
e Presupuesto real de $20.00 (capital semilla).
e Crondmetro o relo;j.

o Papel milimetrado, regla y calculadora cientifica.



Metodologia:

El trabajo se realizard en equipos de 4 personas. Cada equipo debe cumplir con las 4
etapas obligatorias. El docente debe validar los calculos de la Etapa 2 antes de permitir
que el equipo encienda la cocina.

3. DESARROLLO: LAS 4 ETAPAS DEL JUEGO
ETAPA 1: ELMODELADO DEL NEGOCIO (DEFINICION Y CARACTERISTICAS)
Antes de tocar un solo ingrediente, define las reglas matematicas de tu empresa.
o Variables de decision:
o x=Numero de Hot Dogs.
o y=Numero de Hamburguesas.
¢ Planteamiento de Restricciones (Inecuaciones):

1. Restriccion de Dinero: Gastas $0.50 por hot dogy $1.00 por hamburguesa.
No puedes gastar mas de $20.00.

= Escribe la inecuacion aqui:

2. Restriccion de Tiempo: Preparar un hot dogtoma 2 miny una hamburguesa
4 min. Elrecreo dura solo 40 min.

= Escribe lainecuacidén aqui:

3. Restriccion de Existencia: No puedes producir cantidades negativas.

» Escribe las inecuaciones aqui:

ETAPA 2: EL MAPA TACTICO (ANALISIS GRAFICO)
En papel milimetrado, grafiquen el sistema de inecuaciones anterior.

1. Calculo de puntos de corte: Hallen los puntos (x, y) donde cada recta cruza los
ejes.

2. Graficacion: Dibujen ambas rectas y sombreen la Region Factible.



3. Identificacion de Vértices: Encuentren las coordenadas exactas de las esquinas
de su zona sombreada.

o Vértice A:(__, )| Vértice B: (,) | Vértice C: (,) | Vértice D: (, __)

4. Funcién Objetivo: Sivenden el Hot Dog a $1.25y la Hamburguesa a $2.50, escriban
la fdrmula para su ganancia (G):

o G=

5. Optimizacion: Evaluen los vértices en su formula de Gananciay encierren en un
circulo cual es su Ganancia Maxima Tedrica.

ETAPA 3: "EL RECREO" (VENTAY EJECUCION REAL)
iAla cocina! Ejecuten la combinacion (x, y) que eligieron como la mejor.
e Mision: Deben cocinar exactamente lo que el modelo matematico indicé.

¢ Restriccion Real: El docente cronometrara los 40 minutos y revisara las facturas de
compra para asegurar que no pasaron de los $20.00.

ETAPA 4: LA AUDITORIA DE EXITO (CONSOLIDACION)

Al terminar, el equipo debe rendir cuentas de su emprendimiento.

1. Ganancia Real: Calculen cuanto dinero ganaron realmente: $

2. Analisis de Eficiencia: ;Sobro tiempo o dinero? ¢ Por qué?

3. Conclusion Técnica: Expliquen qué caracteristica de la programacion lineal fue la
mas dificil de cumplir en la practica:




